
 

Hinweise: 

Verstecker- und Entdeckerbuch - EM 2016 
 

Es soll ein vielfältiges und ansprechendes Verstecker- und Entdeckerbuch 
begleitend zur Fußball-EM 2016 in Frankreich entstehen.  
 

Das Material beinhaltet:  
 Infokarten zu vielfältigen Themen 
 Falt- und Klebevorlagen passend zum Thema Fußball  
 mehrere allgemeine Falt- und Klebevorlagen  

(aus dem Verstecker- und Entdecker-Blanko) 
 zwei Vorschläge für Buch-Grundformen  

(aus dem Verstecker- und Entdecker-Blanko) 
 eine Karte des Veranstaltungslandes 
 ein Leporello mit Vorlagen für einen Spielplan zum Einkleben 
 Fahnen der teilnehmenden Nationen 
 Vorlagen für einen Spielersteckbrief, einen Ländersteckbrief  

und gelbe und rote Karten zum Beschriften 
 

Außer beim Spielplan-Leporello ist nicht vorgegeben, welche 

Informationen in welche „Formen“ eingefügt werden sollen.  

Es gilt also, selber eine passende Falt- und Klebevorlage aus den 
vorgeschlagenen zu wählen oder eigene Ideen einzubringen.  
 

Infokarten liegen zu folgenden Themen vor: 
 UEFA-Europameisterschaft - frühere Sieger 
 Stadien und Orte 
 Torschützen in der Qualifikationsphase 
 Unterkunft der deutschen Mannschaft 
 Der aktuelle deutsch Kader 
 Gastgeberland - Frankreich 
 Die Geschichte der Europameisterschaft 
 Die offiziellen Schiedsrichter 
 Gruppen (A, B, C, D, E, F)  
 Maskottchen der EM 
 rote Karte/gelbe Karte 
 Positionen in der Fußballmannschaft 
 Das Team hinter dem Nationalteam 
 Kleines Fußball-Lexikon mit Erklärungen zu vielen Begriffen (3 Seiten) 

 

Zu verschiedenen Themen ist es nicht möglich Bilder beizufügen, da sie 
streng dem Urheberrecht unterliegen. Das betrifft zum Beispiel die 
Cliparts der Stadien, Bilder der Maskottchen oder das EM-Logo. Hierzu 
findet man jedoch, zur Gestaltung des Buches, viele Motive in Zeitungen 
und im Internet, die zur Gestaltung ausgedruckt und ausgeschnitten 
werden können. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

SSttaaddiieenn  uunndd  OOrrttee  
 

Die EM 2016 findet vom 10.06. bis 10.07.2016 
in Frankreich statt. Unten aufgeführt findet man  
die 10 Austragungsorte und Stadien.  

 
 

 

 
Bordeaux - Stade de Bordeaux  

Sitzplätze: 42.000 
Heimmannschaft: FC Girondins de Bordeaux 
Eröffnet: Neueröffnung 2015 (Neubau) 
Spiele: 4 Gruppenspiele, Viertelfinale 

 

Lens - Félix Bollaert-Delelis  

Sitzplätze: 35.000 
Heimmannschaft: RC Lens 
Eröffnet: 1933 
Spiele: 3 Gruppenspiele, Achtelfinale 

 

Lille - Stade Pierre Mauroy 

Sitzplätze: 50.000 
Heimmannschaft: LOSC Lille 
Eröffnet: 2012 
Spiele: 4 Gruppenspiele, Achtelfinale, Viertelfinale 

 

Lyon - Stade de Lyon 

Sitzplätze: 59.000 
Heimmannschaft: Olympique Lyonnais 
Eröffnet: Neueröffnung 2015 (Neubau) 
Spiele: 4 Gruppenspiele, Achtelfinale, Halbfinale 

 
Marseille - Stade Vélodrom 

Sitzplätze: 67.000 
Heimmannschaft: Olympique de Marseille 
Eröffnet: 1937 
Spiele: 4 Gruppenspiele, Viertelfinale, Halbfinale 

Nizza - Stade de Nice 

Sitzplätze: 35.000 
Heimmannschaft: OGC Nice 
Eröffnet: 2013 
Spiele: 3 Gruppenspiele, Achtelfinale 

 

Paris - Parc des Princes 

Sitzplätze: 45.000 
Heimmannschaft: Paris Saint-Germain 
Eröffnet: 1972 
Spiele: 4 Gruppenspiele, Achtelfinale 

 

Saint-Denis - Stade de France 

Sitzplätze: 80.000 
Heimmannschaft: Französisches Nationalteam 
Eröffnet: 1998 
Spiele: 4 Gruppenspiele (EM-Eröffnungsspiel), 
Achtelfinale, Viertelfinale, Finale 

 
Saint-Etienne - Stade Geoffroy Guichard 

Sitzplätze: 42.000 
Heimmannschaft: AS Saint-Etienne 
Eröffnet: 1931 
Spiele: 3 Gruppenspiele, Achtelfinale 

 

Toulouse - Stadium de Toulouse 

Sitzplätze: 33.000 
Heimmannschaft: Toulouse FC 
Eröffnet: 1937 
Spiele: 3 Gruppenspiele, Achtelfinale 

http://www.fussball-em-2016.com/em-2016-spielplan/eroeffnungsspiel-fussball-em-2016/


 

MMaasskkoottttcchheenn  ddeerr  EEMM  22001166  
 

Das offizielle Maskottchen für die UEFA EURO 2016 ist SUPER VICTOR.  
Er wurde am 18. November 2014 beim Länderspiel Frankreich gegen 
Schweden vorgestellt.  
 

Den Namen bekam das Maskottchen durch eine offizielle Abstimmung.  
Es konnte zwischen Driblou, Goalix und Super Victor gewählt werden.  
 

Super Victor stellt einen Jungen dar, dessen Vater ein guter Fußballer 
war. Das wichtigste für ihn ist es fair zu spielen und Spaß dabei zu haben. 
Er wurde zum Superhelden, als er einmal eine Kiste fand in der ein roter 
Umhang, neue Fußballschuhe und der offizielle Spielball der EM 2016 
lagen. Mit seinem Umhang kann er fliegen, durch seine Schuhe kann er 
tolle Tricks und mit dem Ball motiviert er alle zum Fußballspielen.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

RRoottee  KKaarrttee  
 

Wenn Spieler gegen die Regeln verstoßen, unterbricht  
der Schiedsrichter das Spiel. Die Strafen reichen von  
einer Verwarnung bis hin zum Platzverweis. 
 

 Eine rote Karte bedeutet für den Spieler den Platzverweis. 

 Den Platz dieses Spielers darf kein anderer Spieler einnehmen. 

 Eine rote Karte wird bei einer groben Unsportlichkeit vergeben. 
Dazu gehören: ein grobes Foul, eine Tätlichkeit, eine Beleidigung 
oder wenn durch ein Foul- oder Handspiel eine klare Torchance  
verhindert wurde. 

 Nach der Vergabe einer roten Karte darf das Spiel erst weiter- 
geführt werden, wenn der Schiedsrichter es wieder anpfeift. 

 Ein Spieler, der eine rote Karte erhalten hat, ist für das folgende 
Spiel gesperrt. Es kann jedoch auch eine höhere Strafe angeordnet 
werden.  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

KKlleeiinneess  FFuußßbbaallll  ––  LLeexxiikkoonn  22  
 

Endspiel Das letzte Spiel eines Turniers ist das Endspiel.  
Hier wird der Turniersieger ermittelt. 

 

Fallrückzieher  Beim Fallrückzieher steht der Spieler mit dem Rücken  
    zum Tor und spielt den Ball, indem er hochspringt und 
    sich dabei gleichzeitig nach hinten wirft. Er versucht  

den Ball am höchsten Punkt zu treffen und ihn 
rückwärts ins Tor zu befördern.  

 

Fehlpass   Ein Fehlpass ist ein Schuss, der nicht beim  
Mitspieler  ankommt, sondern beim Gegner landet. 

 

Flanke Passt ein Spieler den Ball von den Außenseiten  
des Spielfeldes zu einem Mitspieler in Richtung 
Spielfeldmitte, nennt man das Flanke. 
 

Foul Regelwidriges Verhalten eines Spielers wird als  
Foulspiel bezeichnet. Je nach Schwere des Fouls  
wird der Spieler bestraft. 

 

Freistoß Verstößt eine Mannschaft gegen die Regeln, pfeift der 
Schiedsrichter das Spiel ab und vergibt einen Freistoß  
als Vorteil an den Gegner. Das heißt, der Gegner ist  
dann in Ballbesitz. 

 
Halbzeit Ein Fußballspiel besteht aus zwei Halbzeiten,  

die jeweils 45 Minuten, plus einer angemessene 
Nachspielzeit, bestehen. 
 

Heber Ein Heber ist ein hoher Schuss, der über den 
gegnerischen Spieler hinweggeht.  

 

Kader Als Kader werden alle Spieler einer Mannschaft 
bezeichnet. Ob sie mit in der Mannschaftsaufstellung 
sind oder nicht. Manchmal zählt man auch die Trainer 
zum Kader. 

 

Konter Hat eine Mannschaft dem Gegner den Ball abgenommen, 
versucht sie durch schnelles Spiel nach vorne den 
Gegner zu überraschen und ein Tor zu erzielen. 

 

Kopfball   Spielen des Balls mit dem Kopf. 
 



FFoorrmm  44  --  kklleeiinnee  AAkktteennmmaappppee  aa  
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ANLEITUNG: Schneide den kleinen Aktenordner aus und knicke ihn in der Mitte. 
Knicke die Kleberänder um und klebe den Aktenordner wie eine kleine Tasche 
zusammen.  



FFoorrmm  66  --  PPffeeiiffeenn--FFääcchheerr  aa  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

„Deckblatt“ 

„Seite“ 

ANLEITUNG: Die Pfeifen ausschneiden und an der vorgesehenen Stelle 
lochen. Anschließend übereinanderlegen und mit einer Musterbeutel-
klammer zusammenfügen.  

Hier lochen! 



WWeeiitteerree  VVoorrsscchhllääggee  oohhnnee  BBaasstteellvvoorrllaaggee:: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Hier kann der Umschlag 
beschriftet werden. 



    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ANLEITUNG: Schneide alle Teile 
aus. Klebe die Leporelloteile 
aneinander. Klebe anschließend 
die Textfelder an die passenden 
Stellen in das Heftchen und 
knicke es abwechselnd nach 
hinten und vorne.  

Deckblatt 

 

Gruppe B 
 
Wales : Slowakei 
 

England : Russland 
 

Russland : Slowakei 
 

England : Wales 
 

Slowakei : Russland 
 

Russland : Wales 
 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

 

Gruppe A 
 
Frankreich : Rumänien 
 

Albanien : Schweiz 
 

Rumänien : Schweiz 
 

Frankreich : Albanien 
 

Schweiz : Frankreich 
 

Rumänien : Albanien 
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: 

: 

: 

: 
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