Piratenwerkstatt- Auf den Spuren der sagenumwobenen Piraten

Die Kartei zum Thema Piraten fuhrt in die Welt der Seerduber ein
oder vertieft schon erarbeitetes Wissen in unterschiedlichen

Aufgabenbereichen.

Eine Sachkartei
beantwortet Fragen rund
um Piraten (13 Karten).

Im Piratenlabyrinth
werden Wahrnehmung
und Konzentration
geschult (20 Karten). Ein
in ein kariertes Feld
eingezeichneter Weg
muss gemerkt und
nachgezeichnet werden.

Auf der Grundlage einer
Piratengeschichte (11
Lesekarten) kénnen die
Schiiler ein Lesedomino
legen und Sdtze nach
richtig und falsch
unterscheiden (Lies

genau).

In einem Suchsel werden
Worter aus dem
Wortfeld Piraten
trainiert, ebenso anhand
einer Purzelworterkartei
(20 Karten).

Kreativitat fordert die
Gestaltung einer eigenen
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Piratenflagge.

Spiralsdtze (13 Karten) fordern die Schreibung von Wértern zum
Wortfeld Piraten auf Satzebene.

Sachrechenaufgaben mit Kapitdn Sansibar und je eine Karte

Immer 100 / Immer 1000 decken den mathematischen Bereich ab.

Ein Merk-Fix fordert die Konzentrations- und Merkfdhigkeit.

Kreativ wird es beim eigenen Zeichnen einer Piratenschatzkarte nach
einem Lesetext.

Piratenstarker Lernspa[3 in unterschiedlichen Lernbereichen!

Die Piratenwerkstatt eignet sich zur Freiarbeit und kann auch in
Teilen genutzt werden. Losungen liegen dem Material bei.

Eingesetzt werden kann die Kartei in den Klassen 2 bis 6 der Regel-
und Férderschulen.

© Matobe-Verlag — Nicole Kunz — Tel.: 02951-938973 — www.matobe-verlag.de



Was sind Piraten?

Piraten sind Rduber, die mit Schiffen auf
dem Meer unterwegs sind.
Piraten gibt es seit ungefdhr 3.000
Jahren auf allen Meeren dieser Erde. Sie
sind immer dort, wo auch Handelsschiffe
sind und warten auf den richtigen
Moment zum Angriff. Bei ihren brutalen

Uberfillen pliindern sie Schiffe und
rauben die Ladung, das ganze Schiff
oder sogar Menschen.

Was hast du behalten?
Schreibe fiir dich wichtige Informationen
in eigenen Worten auf!
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Sansibar konnte es kaum glauben.
In der Flasche befand sich eine alte
Schatzkarte! So viel Glick hatte er<
sich nicht ertraumt. Schnell rief er
seine Mannschaft zusammen. Es
ging auf Schatzsuche!

Fiir einen erfahrenen Kapitdn wie
Sansibar war es leicht, die alte
Karte zu entrdtseln. Sie zeigte die
sagenhafte Pirateninsel! Wie jeder
Pirat kannte auch er die Legenden
vom gefiirchteten Piratenkapitdn
Hook, der hier einst seinen grof3en
Schatz vergraben haben sollte.
Sansibars Papagei. ,Hook* war
sogar nach dem Kapitdn benannt!

.
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Sansibars Schiff wird beraubt! An
Bord hatte er 248 Goldstlicke. Die
andere Piratenmannschaft konnte
die Halfte der Goldstlicke an Bord
finden und rauben. *

Die Mannschaft fahrt zu einer
entfernten Pirateninsel. Sie miissen
318 km zuriicklegen. Am Abend
wollen sie die Strecke in den Hafen
wieder zurtickfahren. Wie viele
Kilometer fahren die Piraten ¢*
diesem Tag?

Zahltag! Die Piratenmannschaft
erhalt ihren Lohn fir einen
Monat. Jeder Pirat erhalt
diesmal 16 Goldstlicke. An Bord

sind 8 Piraten. K
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Merke dir die vier
Bilder und finde sie
auf der Riickseite
wieder.
Schreibe den
zugehdrigen
Buchstaben in den
farbigen Kreis zu
dem Bild.
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Immer zwei Taler gehéren
zusammen und ergeben 100.
Kreise sie ein.




