
 
   1x1 Wettlauf Spielanleitung 

Inhalt 
 

1 Spielbrett 
 

63 Karten 

Vorbereitungen 
 

Das Spiel ist für 2 bis 5 Spieler geeignet. 
 

Die Karten werden gut gemischt und verdeckt neben das Spielfeld gelegt. Jeder Spieler benötigt 
eine Spielfigur. Ein Würfel wird nicht benötigt. 

Spielablauf 
 

Der jüngste Spieler beginnt und zieht eine Karte: 
 
 

3 • 8 = 

30 28 

24 32 
+2 

Der Spieler liest laut die Aufgabe vor und nennt das 
richtige Ergebnis. Die anderen Spieler prüfen das 
Ergebnis. Wenn das Ergebnis richtig ist, dann darf der 
Spieler so viele Felder vorrücken wie unten rechts 
angegeben. 

Jeder hat zwei Versuche die Aufgabe richtig zu lösen. 
Wenn der Spieler auch nach dem zweiten Versuch nicht 
die richtige Lösung gefunden hat, muss dieser 
stehenbleiben. 

Abbildung 2: Aufgabenkarte 

Aktionsfelder 
 

Kinder rücken 2 Felder vor 
Das lila Feld gilt nur für Kinder. Erwachsene müssen stehen bleiben. 
 

     +2 

Abkürzung 
Folge dem Pfeil und mache eine Abkürzung. 
 
Bewegungsfeld 
Der Spieler macht eine kleine sportliche Übung (z.B. einmal Aufstehen 
und wieder hinsetzen oder eine Kniebeuge). 

Gewonnen hat wer als erstes das Ziel erreicht hat. 

Abbildung 1: Rückseite der Karten 
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Neue Karte ziehen 
Der Spieler darf nochmals eine Karte ziehen. 
 



Ziel 
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